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WPROWADZENIE

Zanim rozpoczniesz korzystanie z MS, konieczne jest przejscie przez kilka krokow
1 zapoznanie si¢ z funkcjami programu i uzywanymi wyrazeniami. Celem tego podrg¢cznika
jest umozliwienie tatwej pracy z pot¢znym narzgdziem, ktorym jest MatchStatistics. Mozemy
zapewni¢, ze spedzenie kilkunastu minut na lekturze tego tekstu jest warte pos§wigconego
czasu. W przypadku jakichkolwiek pytan lub watpliwo$ci po przeczytaniu podrecznika, nie
wahaj si¢ napisac do : support@matchstatistics.com. Odpowiemy na kazdy list.

Krok 1. PRZYGOTOWANIE BAZY DANYCH

Ogromna baza danych pokrywajaca wigkszo§¢ bukmacherow internetowych, zawierajaca
kursy i wyniki meczy jest dofaczona do MatchStatistics'. Podczas pracy z programem
bedziesz prawdopodobnie chcial wykorzysta¢ jedynie cz¢s¢ bukmacheréw do wiasnych
analiz. Dlatego zanim rozpoczniesz przeprowadzanie testow / analiz, konieczne jest
stworzenie bazy danych spetniajacej twoje potrzeby. Aby to zrobié:

A) Uruchom MatchStatistics z lokalizacji na dysku, gdzie zainstalowate$ program
B) Przejdz do zaktadki “Tools” 1 wybierz ,,Data Base Creation Wizard”
C) Wykonaj podane instrukcje:

! Aktualna wielko$¢ bazy danych mozna sprawdzié¢ na stronie internetowej MatchStatistics w sekcji ,,Download”
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* wybierz zrédto bazy danych -> Jest to baza danych zalaczona z programem
MatchStatistics. Mozesz znalez¢ ja w katalogu "DataSource" zlokalizowanym na
dysku gdzie MatchStatistics zostat zainstalowany,

* wybierz nazwe i lokalizacje dla pliku bazy danych, ktory zamierzasz utworzy¢. Jezeli
wpisujesz nazwg bezposrednio w linii, bez uzywania przycisku "Specify", pamigtaj
aby poda¢ peilna S$ciezke dostepu oraz rozszerzenie *.txt po nazwie. Zalecana
lokalizacja dla twojej nowotworzonej bazy jest podkatalog ,DataBase”
zainstalowanego programu — jest on katalogiem domys$inym,

* wybierz z podanej listy tych bukmacherow, ktérzy beda uwzglednieni podczas analiz.
Uzyj prawego przycisku myszy na liscie bukmacherow a pojawi si¢ okno wyboru
gdzie mozesz zaznaczy¢ lub odznaczy¢ wszystkich bukmacherow, zaznaczy¢ lub
odznaczy¢ niefunkcjonujacych juz bukmacherow i stacjonarnych oraz zaznaczy¢ i
odznaczy¢ bukmacheréw ocenianych najlepiej oraz najgorzej przez nas’.

Rys.1.1. Okno tworzenia bazy danych uzytkownika. Etap wyboru bukmacherow.
-
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Deselect All Bookmakers

Select Closed or OFf-line Bookmakers
Deselect Closed or Off-line Bookmakers
Select MatchStatistics A-rated Bookmakers
Deselect MatchStatistics A-rated Bookmakers
Select MatchStatistics F-rated Bookmakers
Deselect MatchStatistics F-rated Bookmakers

Kazdy kurs na wygrana / remis / porazk¢ w danym meczu w powstajacej bazie danych bedzie
najwyzszym kursem wybranym sposrod zaznaczonych bukmacherow,

* wybierz swoja strefe czasowa. Daty meczy w nowo utworzonej bazie danych beda
odpowiednie dla twojej strefy czasowe;j,

* poczekaj chwilg aby baza danych zostala utworzona. Po zakonczeniu procesu
tworzenia zostaniesz zapytany czy zaladowa¢ automatycznie nowa baze danych.

2 Bukmacher jest oceniany tu przez nas na podstawie stabilno$ci dziatania oraz szybkosci i pewnosci wypltat.
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Pamigtaj, ze mozesz mie¢ tak wiele baz danych ile potrzebujesz do réznych analiz! Przed
rozpoczeciem pracy z MatchStatistics musisz zaladowaé¢ baze¢ danych. Aby zmieni¢
aktualng baze¢ danych musi ona by¢ rowniez zatadowana do programu. Wykonuje si¢ to
poprzez opcj¢ ,,Load Data Base” z gtownego menu ,File” podajac lokalizacj¢ oraz nazwe
bazy danych.

W dalszej pracy z programem pomocna moze okazaé si¢ wiedza jak wyglada utworzona baza
danych. Wiersze w bazie danych sa ustawione chronologicznie. Sktada si¢ ona z o$miu
kolumn:

Kategoria | Data Nazwa Nazwa Kurs 1 Kurs X Kurs 2 Zwycigska
meczu pierwszej | drugiej druzyna /
druzyny | druzyny remis
, gdzie:

* Kategoria oznacza typ meczu — lige / rodzaj wydarzenia sportowego, np. : pierwsza liga
angielska, Champions League....

* Kurs 1, kurs X, Kurs 2 sa odpowiednio najwyzszymi kursami na zwycigstwo gospodarzy,
remis, zwycigstwo gosci. Sa to kursy pobrane od bukmacheréw, ktorych zaznaczono podczas
przygotowywania bazy danych. Odnie$my si¢ do przyktadu obrazujacego wybor najwyzszych
kursow. Powiedzmy, ze w procesie tworzenia bazy danych wybrate$ tylko 3 bukmacheréw :
888Sport, Bet-At-Home, Bet1128. Na ponizszej ilustracji zestawiono kursy oferowane na
mecz Wrexham — Working przez réznych bukmacheréw. Kursy na ten mecz w utworzonej
bazie danych begda kombinacja najwyzszych kurséw oferowanych przez wybranych przez
ciebie bukmacherow. Zwrdo¢ uwage, ze inni bukmacherzy moga oferowa¢ wyzsze kursy — np.
BetChronicle oferuje kurs 8.00 na wygrana druzyny gosci, lecz kurs zapisany do bazy danych
na wygrana gosci bedzie pochodzit od 888Sport i wyniesie 6.50.

Rys.1.2. Przyktadowe zestawienie kursow na mecz Wirexham — Working
Wrexham - Woking
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Krok 2. ADAPTACJA BAZY DANYCH - TWORZENIE DZIEDZINY BADAWCZEJ 1
FORMATOWANIE JEJ

Gdy stworzytes$ 1 zatadowate$ baze danych do programu, pod wyrazeniem ,,DATA BASE”, w
lewej cze$¢ okna programu powinna pojawic si¢ liczba.
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Rys.2.1. Informacja o rozmiarze bazy danych.

‘_ Match Statistics BETA Edition v.5.0
File ©Options Tools Help
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[ General Properties. ..
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Oznacza ona jak wiele wierszy / meczy posiada twoja baza danych. Jest to podstawa, z ktora
bedziesz pracowac, lecz wszystkie operacje MS sa wykonywane na jej czg$ci — tak zwanej
DZIEDZINIE BADAWCZJ. W szczegbdlnym przypadku DZIEDZINA BADAWCZA moze
zawiera¢ cala BAZE DANYCH ale nie jest to konieczno$¢. Na ten moment DZIEDZINA
BADAWCZA obejmuje 0 elementow. Aby wykonywaé operacje, musisz umiesci¢ do niej
jakie$ mecze z BAZY DANYCH. Mozesz wybra¢ lige lub ligi’, ktore zamierzasz analizowaé
i okre$lony odcinek czasu, w ktorym mialy miejsce mecze. Tworzenie DZIEDZINY
BADAWCZEJ rozpoczyna si¢ wyborem lig / kategorii. Moze to by¢ dokonane na 2 sposoby:

Pierwszy sposob wyboru KATEGORII — przycisk “Specify”

W gornej czgsci okna programu jest obszar opisany jako RESEARCH DOMAIN.

3 Zwr6é uwage na to, ze przez ligi rozumiemy tu nie tylko ligi narodowe ale takze mecze miedzynarodowe i
kwalifikacje. Jest to po prostu rodzaj wydarzenia sportowego — w programie nazwany KATEGORIA.
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Rys 2.2. Informacja o aktualnej DZIEDZINIE BADAWCZE]J.

‘_ Match Statistics BETA Edition v.5.0 (o]
File Options Tools Help _|_|

General

[ General Properties. ..

omain Restrict

¥ domain

Kiedy klikniesz przycisk ,,Specify”, pojawi si¢ lista KATEGORII. Proszg wybierz taka ilos¢
lig jaka interesuje Ciebie do dalszych analiz i kliknij nastgpnie OK.

Drugi sposéb wyboru KATEGORII — polecenie “struct”

Specjalna komenda “struct” zostata zaimplementowana w programie dla wyboru kategorii.
Kazda komenda jakiej bedziesz uzywaé, wpisana musi by¢ w lini¢ polecen w dolnej czesci
okna programu.
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Rys 2.3. Linia polecen.

‘_ Match Statistics BETA Edition ».5.0 |0l
File ©Options Tools Help =1ol

rch Domain

100% domain

Po wyrazeniu ,,struct”, musisz uzy¢ ,,maski”, ktéra jest nazwa okreslonej kategorii lub czgscia
nazwy potaczona z ponizszymi znakami:

* - dowolny ciag znakow,
? - dowolny znak alfanumeryczny,
# - dowolna duza lub mata litera,

@ - dowolna cyfra [0...9].
Jezeli napiszesz wigc w linii polecen:

struct *

pelna dostgpna lista KATEGORII zostanie zaimplementowana do
DZIEDZINY BADAWCZE]. * zastgpuje dowolny ciag znakow,

wszystkie KATEGORIE, ktére maja w nazwie wyrazenie “Engl” beda
zaimplementowane do DZIEDZINY BADAWCZEJ,

struct *@* - wszystkie KATEGORIE, ktére maja cyfr¢ w nazwie zostang

zaimplementowane do DZIEDZINY BADAWCZE]J.

struct *Engl*

Gdy juz wybrate§ KATEGORIE, w lewej czgsci okna programu, pod wyrazeniem
,RESEARCH DOMAIN”, powinna pojawic sig liczba.
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Rys. 2.4. Rozmiar DZIEDZINY BADAWCZE]J.

‘_ Match Statistics BETA Edition v.5.0 (ol
File Options Tools Help _I_I

Desearch Domain

Categories:

1 Partitioning:

1

Oznacza ona ile meczy ma teraz cata Twoja DZIEDZINA BADAWCZA. Po wyborze
KATEGORII (co jest konieczne), mozesz by¢ takze zainteresowany w zawezeniu okresu
czasu w ktorym mialy miejsce wydarzenia sportowe (nie jest to obowiazkowe)*!. Wykonuje
si¢ to na dwa sposoby:

Pierwszy sposob podziatu DZIEDZINY BADAWCZEJ — General Properties

Kliknij na zakladke ,,Tab” a nastepnie wybierz “Options->General Properties” i zmien
wartosci przy wyrazeniu ,,USED DOMAIN PARTITIONING”. ,,LO RANGE” oznacza
pierwszy (najstarszy) mecz z DZIEDZINY BADAWCZEJ brany pod uwage przy
obliczeniach, ,,HI RANGE” oznacza ostatni mecz z DZIEDZINY BADAWCZEJ brany do
obliczen. Zwro¢ uwage, ze mecze w DZIEDZINIE BADAWCZEJ sa ulozone
chronologicznie. Wyjsciowo ,,LO RANGE” ustawione jest na 1 a ,,HI RANGE” ustawione
jest na liczbg rowna ilosci meczy w DZIEDZINIE BADAWCZE].

Drugi sposéb podziatu DZIEDZINY BADAWCZEJ — polecenie “drange”

Uzyj polecenia “drange dd/dd/rrrr dd/mm/rrrr”, gdzie:
dd/mm/rrrr — daty spotkan sportowych, pomigdzy ktorymi chcesz przeprowadza¢ analizy.
Na przyktad, komenda:

drange 01/02/2008 01/03/2008

4 Jezeli tego nie zrobisz, caly dostepny okres czasu zostanie wzigty pod uwage podczas analiz.
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wybierze mecze od 01/02/2008 do 01/03/2008. Kazdy mecz z DZIEDZINY BADAWCZEJ,
ktorego data nie znajduje si¢ w tym przedziale czasu, nie zostanie wzigty pod uwage podczas
wykonywania testow 1 symulacji. Zauwaz, ze uzycie polecenia “drange” zmienia rowniez
wartosci  “LO  RANGE” 1 “HI RANGE” przy wyrazeniu “USED DOMAIN
PARTITIONING”.

Jezeli po dokonaniu podziatu DZIEDZINY BADACZE]J wybierzesz KATEGORIE
ponownie, jakikolwiek podziat zostanie usunigty.

Krok 3. Nakladanie (dalszych) restrykcji na DZIEDZINE BADAWCZA.

Jest to bardzo istotny krok, ktory moze zaoszczedzi¢ tobie wiele czasu pdzniej. Powiedzmy,
ze interesuja Ciebie tylko zaktady gdy kurs na zwycigstwo gospodarzy byl wyzszy od kursu
na zwycigstwo gosci. Mozesz umiesci¢ ograniczenie na DZIEDZINE BADAWCZA
uzywajac polecenia ,,rsr”.

Uzycie polecenia “rsr”

Polecenie to sktada si¢ z wyrazenia “rsr” oraz warunkow. Podczas tworzenia warunkéw
mozesz uzywac ponizszych wyrazenh:

oddsl - warto$¢ pierwszego kursu. Najlepszy kurs pochodzacy od wybranych przez
Ciebie bukmacheréw na zwycigstwo pierwszej druzyny (gospodarzy)

odds0 - warto$¢ kursu na remis. Najlepszy kurs pochodzacy od wybranych przez
Ciebie bukmacheréw na remis

odds2 - warto$¢ drugiego kursu. Najlepszy kurs pochodzacy od wybranych przez
Ciebie bukmacheréw na wygrang drugiej druzyny (gosci)

&& - operator "1"

| - operator "lub"

> - wigksze niz

< - mniejsze niz

== - rOwne

sin - funkcja sinus

cos - funkcja cosinus

tan - funkcja tangens

cotan - funkcja cotangens

log - funkcja logarytmiczna
A - funkcja potggowa

Mozesz rowniez uzywac nawiasOw podczas pisania warunkow.
Przyktad 3.1.

Chcesz analizowa¢ tylko mecze dla ktorych kurs na zwycigstwo gospodarzy jest wigkszy niz
kurs na zwycigstwo gosci. Aby umiesci¢ takie ograniczenie, napisz w linii polecen:

rsr odds1>odds2
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Warunek, ktory umieszczasz po wyrazeniu “rsr” moze by¢ dowolnie skomplikowany.
Powiedzmy, ze chcesz zawezi¢ DZIEDZINE BADAWCZA do meczy dla ktérych kurs
pierwszy byl wyzszy od kursu drugiego i dodatkowo kurs pierwszy byt nizszy lub rowny ,,4”
a kurs drugi byt wyzszy lub rowny ,,1.2”. Wykonuje si¢ to przez wpisanie w linii polecen:

rsr odds1>0dds2 && odds1<=4.00 && odds2>=1.20

Uzycie polecenia “rsr” anuluje polecenie “drange”, natomiast uzycie polecenia ,,struct”
anuluje polecenie ,,rsr” oraz ,drange”. Najlepiej jest wiec (o ile nie chcesz anulowaé
jakis polecen) uzywa¢ polecen w nastepujacej kolejnosci:

1. struct

2. rsr

3. drange

Polecenie “rsr” mozesz uzywac¢ wielokrotnie. W takim wypadku DZIEDZINA BADAWCZA
bedzie ograniczana coraz bardziej. Na przyktad, polecenie:

rsr odds1>0dds2 && odds1>=4.00 && odds2<=1.20

jest tozsame z:

rsr odds1>odds2

rsr odds1>=4.00

rst odds2<=1.20

Jezeli chcesz anulowaé wszystkie ograniczenia nalozone na DZIEDZINE BADAWCZA -
wybierz KATEGORIE ponownie. Zauwaz, ze zawsze anulujesz wszystkie polecenia ,,rsr”.
Aktualne ograniczenia natozone na DZIEDZINE BADAWCZA mozesz zobaczy¢ w lewej
czes$ci okna programu.
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Rys. 3.1. Ograniczenia natozone na DZIEDZINE BADAWCZA.

‘TMatch Statistics BETA Edition ¥.5.0 (o x|
File ©ptions Tools Help _I_I

 Donain Size:

n Partitioning:

1

[ General Properties...

main Restrictions:

Przyktad 3.2.

Przesledzmy teraz podsumowujacy przyklad przygotowania DZIEDZINY BADAWCZEJ.
Powiedzmy, zZe chcesz ustawi¢ DZIEDZINE BADAWCZA, ktora:

* obejmuje wszystkie Swiatowe pierwsze ligi,
* gklada sie z meczy, ktore maja wypadkowa wyplate przedziale <0.97;1.00)°,
* bierze pod uwagg mecze z pierwszej potowy 2008 roku.

Utworzysz taka DZIEDZINE BADAWCZA wpisujac w lini¢ polecen MatchStatistics:
struct *1st*

rsr 1/(1/0dds1+1/0dds0+1/0dds2)>=0.97 && 1/(1/odds1+1/0ddsO+1/cr  2)<1.00
drange 01/01/2008 30/06/2008

> Przez wypadkowa wyplate rozumiemy efekt obstawienia wszystkich wariantow kursow (na wygrana pierwszej
druzyny, na remis, na wygrang drugiej druzyny). Zwrot z takiego zaktadu moze by¢ rozpisany jako 1/
(1/0dds1+1/0dds0+1/0dds2). Jezeli warto$¢ ta jest wigksza od 1, nazywamy taki zaktad surebetem — zaktadem na
ktoérym na pewno zyskasz. Surebety moga czasami powstawac z kombinacji kursow oferowanych przez réznych
bukmacheréw. Uzywajac MatchStatistics mozesz tatwo sprawdzi¢ jak rzadkie sa takie sytuacje.
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Krok 4. PRACA Z DZIEDZINA BADAWCZA

Kiedy Twoja DZIEDZINA BADAWCZA jest gotowa, mozesz rozpocza¢ wykonywanie
analiz. MatchStatistics pozwala na:
* wykonywanie symulacji r6znych strategii obstawiania,
* obliczanie statystyk wygranych / przegranych dla kazdego systemu obstawiania, ktory
stworzysz,
* odnajdywanie optymalnych parametrow dla twoich systemdéw obstawiania.

Poza tym wszystkim, MatchStatistics jest bardzo uniwersalnym narzgdziem, ktdére moze
pomoc w twoich wiasnych analizach na wiele sposobow.

Zanim rozpoczniesz korzystanie ze wszystkich funkcji programu, konieczne jest zrozumienie
natury symulacji przeprowadzanych przy uzyciu MatchStatistics. Jak zostato podkreslone
wczesniej, DZIEDZINA BADAWCZA moze by¢ interpretowana jako wiersze zawierajace
migdzy innymi kursy i wyniki meczy®. Na tej podstawie mozliwe jest okre$lenie jaki efekt
dalaby w przeszto$ci konkretna strategia obstawiania. Symulacja polega na wirtualnym
obstawianiu. Aby przeprowadzi¢ symulacj¢ musisz zatem wcze$niej ,,powiedzie¢”
programowi jakie sa warunki na postawienie zakladu. Warunki te sa kombinacja kursow i
kilku wyrazen.

W celu wykonania analiz i symulacji, w MatchStatistics wykorzystuje si¢ dwa polecenia:

pe_result - wynikiem sa statystyki i optymalny ,,Kelly’s fraction” danego systemu
obstawiania (procentowa cz¢S¢ calkowitego kapitatu przeznaczana na
pojedynczy zaklad, ktora maksymalizuje wynik koncowy obstawiania)

pe _sim - wynikiem jest wykres pokazujacy zmiana posiadanego kapitatu w czasie oraz
tabela zawierajaca wyniki poszczegolnych zaktadow.

Po kazdym z polecen nastepuje WYRAZENIE DECYZYJNE. Jest to pisemna formuta,
,mowiagca” programowi jakie sa warunki do wybrania meczu na zaktad 1 ktory wynik
obstawi¢ (1-X-2 lub ich kombinacjg)

Tworzenie WARUNOWYCH WYRAZEN DECYZYJNYCH

WARUNKOWE WYRAZENIA DECYZYJNE zbudowane sa z warunkow, ktére maja taka
sama forme jak warunki nastgpujace po poleceniu “rsr”’, rodzaju decyzji, ktora ma by¢ podj¢ta
jezeli te warunki zostana spetnione oraz ewentualnie kolejnego wyrazenia opisujacego co
zrobi¢ jezeli te warunki nie s3 spetnione. Ogélna posta¢ WARUNKOWEGO WYRAZENIA
DECYZYINEGO przyjmuje postaé:

WARUNEK ? DECYZJA : WYRAZENIE DECYZYINE 2 ,gdzie:

WARUNEK - funkcja kursow. Warunek przyjmuje identyczna posta¢ jak warunek przy

funkcji ,,rsr”” — zobacz Krok 3 ,,Uzycie polecenia ,,rsr’”,

? - znak oznaczajacy koniec warunkowej cze$ci wyrazenia,

® Podczas przeprowadzania analiz musisz zawsze pamietaé, ze wszystkie obliczenia sg oparte o uzyta aktualnie
DZIEDZINE BADAWCZA (ktoéra mozesz tatwo zmienia¢ — zobacz krok 2 i krok 3).

7 W szczegdlnym wypadku, WARUNEK w WARUNKOWYM WYRAZENIU DECYZYJNYM moze zosta¢
pominigty. Nie potrzebujesz wtedy umieszczac¢ rowniez znaku ,,?”.
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DECYZJA - decyzja, ktora powinna zosta¢ podjeta jezeli WARUNEK zostal spetniony.
Mozesz uzywac nastepujacych wyrazen jako DECYZJI:

betl — obstaw kurs 1 (na zwycigstwo druzyny gospodarzy),

betO — obstaw kurs X (na remis),

bet2 — obstaw kurs 2 (na zwycigstwo druzyny gosci),

bet10 - bet kurs 1 oraz kurs X,

bet02 — obstaw kurs X oraz kurs 2,

betl2 — obstaw kurs 1 oraz kurs 2,

bet102 — obstaw wszystkie kursy (przydatne tylko dla surebet-ow),

- znak oznaczajacy koniec danego wyrazenia
decyzyjnego — uzywaj jezeli masz zamiar wprowadzaé
kolejne warunkowe wyrazenie decyzyjne,

WYRAZENIE DECYZYIJNE 2 -alternatywne wyrazenie,
“mowiace” programowi co zrobi¢
jezeli WARUNEK nie zostat
spetniony (pierwsze
WARUNKOWE  WYRAZENIE
DECYZYINE nie skutkowalo
decyzja). Jezeli opuscisz wpisanie
tego wyrazenia, zaden zaklad nie

zostanie obstawiony gdy
WARUNEK nie zostanie
spetiony.

Zapoznanie sie z WARUNKOWYMI WYRAZENIAMI DECYZYJINYMI jest najprostsze na
przyktadach.

Przyktad 4.1.

Sprobujmy stworzy¢ najprostsze WARUNKOWE WYRAZENIE DECYZYJINE. Zalozmy, ze
nie chcesz stawia¢ zadnych warunkéw a tylko obstawia¢ remisy. WARUNKOWE
WYRAZENIE DECYZYINE przybierze wtedy taka postac:

bet0

Jezeli chciatbys$ rozszerzy¢ trochg Twoj “system” 1 ciagle obstawia¢ remisy, ale tylko na te
mecze dla ktorych kurs na zwycigstwo gospodarzy byt wigkszy lub réwny % kursu na

zwyciestwo druzyny gosci, WARUNKOWE WYRAZENIE DECYZYJNE bedzie wygladato
tak:

odds1>=0.75*0dds2 ? bet0
Jezeli chcesz doda¢ dodatkowy warunek do twojego systemu, na przyktad : gdy kurs na

zwycigstwo gospodarzy byt wigkszy lub rowny % kursu na zwycigstwo druzyny gosci nalezy
obstawia¢ remis a jezeli ten warunek nie zostat spetlniony oraz kurs na zwycigstwo druzyny
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gosci byl wigkszy niz 2.5, twdj system powinien obstawia¢ zwycigstwo druzyny gospodarzy.
WARUNKOWE WYRAZENIE DEYZYJINE przybierze w takim wypadku ponizsza formg:

odds1>=0.75*0dds2 ? bet0 : odds2>2.5 ? betl
Przyktad 4.2..

Pamigtaj, ze podczas tworzenia wyrazen mozesz korzysta¢ z operatorow logicznych ,,i”/’lub”
(,,&&”/’||”). Stwarza to mozliwo$¢ konstruowania bardzo skomplikowanych wyrazen, np.:

0dds0>= 2.6 && 0dds0 <= 3.3 && o0dds0 < odds2 ? bet0 : odds2 >= 2.6 && ods2 <= 3.3 &&
0dds0 > odds2 ? bet2

Gdy wiesz juz jak tworzy¢é WARUNKOWE WYRAZENIA DECYZYJINE, czas wykorzysta¢
je w praktyce. WARUNKOWE WYRAZENIA DECYZYIJINE umieszczane sa po poleceniach

,pe result” 1,,pe sim”. Sposob uzycia i efekt obu komend zostat opisany ponize;.

Uzycie polecenia “pe result”

Wynikiem tego polecenia sa rdznorodne statystyki dotyczace “wirtualnego obstawiania”.
Wyboru wynikowych statystyk dokonuje si¢ przez zkatadke -> W celu uzycia polecenia
»pe_result”, nalezy wpisa¢ w linii polecen:

pe_result WARUNKOWE WYRAZENIE DECYZYJINE
Gdy obliczenia zostana ukonczone, na terminalu programu, pojawia si¢ wyniki:

* Total number of bets - Jest to liczba meczy (rekordow) w DZIEDZINIE
BADAWCZEJ, ktore spelniaja kryteria okreslone przez
WARUNKOWE WYRAZENIE DECYZYINE Jest to
catkowita liczba zaktadow wykonanych.

* Winning bets - jest to liczba wygranych zaktadow

* Average Yield - $redni procentowy zysk / strata netto na obstawionych
zaktadach. Obliczany jest jako suma zysku (straty) netto
z jednostkowych zakladow® podzielona przez liczbe
zaktadow.

*Pessimistic average yield - wynik estymacji przedziatlowej dla Average Yield. Jest
to dolna granica przedziatu ufnosci.

* Optimal Kelly' s fraction - jest to procentowa czg§¢ catkowitego posiadanego
kapitatu, ktéra powinna by¢ obstawiona na jeden zaktad,
aby zmaksymalizowa¢ wynik wszystkich zaktadow.
Przeczytaj wigcej o Kryterium Kelly-ego na stronie:
http://www.bjmath.com/bjmath/thorp/paper.htm

* Bankroll multiplier - mnoznik kapitatu. Liczba wskazujaca ile razy,
uzywajac optymalnej cze$ci kapitalu na zaklad wg
Kelley-ego, pomnozytby$ poczatkowy kapitat.

8 kazdy zaktad mozna traktowac tutaj jako zawarty n.p. na kwote 18$.
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2

W zaktadce ,,Options->result/pe result display options...
maja by¢ wyswietlane po uzyciu polecenia.

mozesz ustawi¢ jakie statystyki

Uzycie polecenia “pe_sim”

Wynikiem tego polecenia jest wykres funkcji wielko$ci mnoznika kapitatu w czasie oraz
tabela zawierajaca przeglad wszystkich zakladow. Aby uzy¢ polecenia ,,pe sim”, wpisz w
linie polecen :

pe_sim {f*} WARUNKOWE WYRAZENIE DECYZYJNE , gdzie:

f* - procentowa cze$¢ posiadanego kapitatu obstawiana
na jeden zaktad. Uwaga, by odrézni¢ wartos¢ * od
czgsci warunkowego wyrazenia decyzyjnego, sktadnia
polecenia wymaga, by warto$¢ f* umieszczaé
wewnatrz nawiasoOw klamrowych.

Mozesz zmienia¢ skalg osi Y wykresu na dziesi¢tng / logarytmiczng po naci$nigciu prawego
przycisku myszy w oknie wykresu.

Mozesz powigkszy¢ dana czg¢s¢ wykresu zaznaczajac ja wskaznikiem myszki od lewej do
prawej. Do normalnego widoku powracasz zaznaczajac obszar od prawej do lewe;.

W tabeli umieszczona nastgpujace dane:

No. - liczba porzadkowa zaktadu,

Date - data meczu,

Category - wybrana kategoria (wynik polecenia ,,struct” lub ,,rgcznego” wyboru
kategorii przyciskiem ,,Specify”),

Teams - druzyny grajace w danym meczu,

1-X-2 - kursy na wygrana gospodarzy, remis, wygrana druzyny gosci. Sa to

najwyzsze kursy pochodzace od wybranych bukmacherow. Sa to
jednoczesnie kursy spelniajace kryteria natozone przez polecenie ,,rsr”
oraz WARUNKOWE WYRAZENIE DECYZYJINE. Jezeli kursy na
pewien mecz nie spetnialy nalozonych przez uzytkownika kryteriow,
mecz ten nie zostal uwzgledniony przy obstawianiu i nie znajduje si¢ w
tabelce.

Decision - podjeta na podstawie WARUNKOWEGO WYRAZENIA
DECYZYJINEGO decyzja (jaki rodzaj zaktadu zostat zawarty),

Odds for Decision - ogdlny kurs zakladu,

Stake - obstawiona stawka,
Result - wynik zaktadu,
Current bankroll - wielko$¢ posiadanego kapitatu po danym zakladzie. Poczatkowa

wielkos¢ kapitatu wynosi 1.
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Rys. 4.1. Tabela z rezultatami zaktadow.
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Po zamknigciu tabeli lub wykresu, mozesz w kazdej chwili powrdci¢ do wykresu poleceniem
,»sch” a do tabeli poleceniem ,,sbp”. Mozesz to zrobi¢ rowniez przechodzac do zaktadki
,View” 1 wybierajac odpowiednio ,,Show Bankroll Multiplier Chart...,, oraz ,,Show Betting
Preview...,,.

Od tej pory mozesz uzywa¢ podstawowych funkcji MatchStatistics. Poczatkowo obstuga
programu moze stanowi¢ pewna trudnos¢. W celu ,treningu” zalecamy wigc przesledzenie

ponizszego przykladu.

Przyktad 4.3. Uzywanie polecen

A) Stworz nowa bazg¢ danych..
Uruchom “Database Creation Wizard”, wybierz plik datasource.txt z folderu gdzie
zainstalowale§ MatchStatistics. Nazwij nowa baz¢ danych i wybierz bukmacherow :
24hbet, 888Sport, bet365, Betfair, Betway, Bwin.com, Expekt, Unibet. Poczekaj na
utworzenie nowej bazy danych.

B) Zataduj nowoutworzona baz¢ danych do programu

Wybierz zaktadke ,,File” a nastgpnie kliknij ,,Load Data Base...” i wyszukaj nowoutworzona
baz¢ danych o podanej przez ciebie nazwie.

C) Wybierz kategorie.

Wpisz w linig polecen:

struct *AHL*

W polu kategorii powinno si¢ pojawic : ,,hockey, AHL, USA”.
D) Zawe¢z DZIEDZINE BADAWCZA.

Wpisz w linig polecen:
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drange 01/01/2008 31/12/2008
E) Uzyj polecenia ,,pe result”
Wpisz w linig polecen:
pe_result odds0>=4,6 && 0dds0<=5 ? bet0

Powinny pojawi¢ si¢ nastgpujace wyniki:

Statistics:
Total number of bets: 141
Winning bets: 41
Average yield: 38%

Pessimistic average yield: 15%

Optimal Kelly's fraction: 0,102081060409546

Bankroll multiplier: 13,0813121795654
Wyniki pokazuja, ze powyzsza strategia obstawiania byla optacalna w badanym czasie. Na
141 obstawione zaklady, weszlo 41, dajac przecigtny jednostkowy zysk netto z zakladu na
poziomie 38%. Wykorzystujac optymalna cz¢$¢ posiadanego kapitatu na jeden zaktad (10%),
poczatkowy kapital zostatby pomnozony 13.08 razy.
F) Uzyj polecenia ,,pe_sim” dla optymalnego Kelly’s fraction
Wpisz w linig polecen:

pe sim {0.1} odds0>=4,6 && odds0<=5 ? bet(

Powinien pojawi¢ si¢ wykres oraz tabelka:
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Rys. 4.2. Wykres mnoznika kapitalu poczatkowego w funkcji czasu w skali dziesigtne;.
Bankroll Multiplier Chart...

IRys. 4.3. Wykres mnoznika kapitatu poczatkowego w funkcji czasu w skali logarytmiczne;.

Bankroll Multiplier Chart... |

A5/0l/2z008 1z/10 S 1270172008 Q740 nlut:] 02703720083 Q70372008 Q60472008 2071172004
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rR_XSﬁA_- Tabela z wynikami zakladow dotyczaca przyktadu 4.3.

Bets Preview

(wo__Jpace fcategory JTeans 11 x ]z lpecizion Jodds £ lstake | Resuie | curren.

G) Uzyj polecenia ,,pe sim” przy obstawianiu 1% posiadanego kapitalu na pojedynczy
zaktad.

Wpisz w linig polecen:

pe_sim {0.01} odds0>=4,6 && odds0<=5 ? bet0

Powinienes$ uzyska¢ ponizszy wykres:

Rys 4.5. Wykres mnoznika kapitatu poczatkowego w funkcji czasu przy 1% obstawianego
kapitatu na zaktad. Skala dziesigtna

Bankroll Multiplier Chart...
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Zaawansowane funkcje programu

Argument "wvector". Uzycie polecen ,,result” oraz ,,sim”

(195 2

W  programie MatchStatistics istnieja jeszcze polecenia “result” 1 “sim”, bgdace
odpowiednikami ,,pe result” oraz ,pe sim” dla WARUNKOWYCH WYRAZEN
DECYZYINYCH. Te pierwsze — ,result” oraz ,,sim” nie korzystaja z WARUNKOWYCH
WYRAZEN DECYZYINYCH, w zamian za to pobieraja inny argument - ,,wvector”.
Zwiazany jest on z prosta ale zaskakujaco zyskowna strategia obstawiania kurséw tylko z
danego przedziatu. ,,wvector” jest argumentem dla wewngtrznego, predefiniowanego
systemu obstawiania kurséw z danego przedzialu, potaczonym z unikalnym kryterium
nazwanym ,,CRZ”. ,,wvector” jest 3-wymiarowym wektorem [X y z], gdzie:

X - Minimalna warto$¢ kurséw
y - Maksymalna warto$¢ kurséw
z - wartos¢ CRZ

Te trzy wartosci tworza razem argument dla ponizej przedstawionego systemu obstawiania
(algorytmu decyzyjnego):

Jezeli najnizszy z kurséw 1, X, 2 na dany mecz jest wyzszy lub rowny wartosci CRZ
oraz

jezeli jeden lub wigcej kursow jest w przedziale <x,y>

wtedy:

obstaw na:

kurs najnizszy z nich.

Jezeli istnieje wigcej niz jeden najnizszy kurs (najnizsze kursy sa sobie rowne w danym
zestawie 1, X, 2), obstawiany jest kurs wedlug kolejnosci:

1

X

2

Przyktad 4.4. Wybor kurséw przy uzyciu argumentu “wvector”
Powiedzmy, ze chcesz uzy¢ argumentu ,,wvector” o wartosciach [2.50 3.60 1.50]. Ponizej

zestawiono przyktadowe kursy 1-X-2 oraz kursy wybrane przy uzyciu danego argumentu
,Lwvector”.

Kurs 1 | Kurs X | Kurs 2 Wybran | Uwagi

y kurs
1.80 3.50 5.75 X Tylko kurs na remis nalezy do przedzialu 2.50
... 3.60
2.55 3.00 3.30 . Wszystkie kursy naleza do przedziatu 2.50 ...
3.60 — obstawiono zatem najnizszy sposrod nich.
1.40 3.60 10.00 - Co prawda kurs ,,X nalezy do przedzialu 2.50

. 3.60, jednak nie zostanie wybrany zaden
kurs, poniewaz najnizszy kurs jest rowny 1.40 i
jest on mniejszy od wartosci CRZ réwnej 1.50.
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Aby uzy¢ argumentu “wvector”, wpisz w lini¢ polecen:

result wvector

lub
sim wvector f* , gdzie:
* - procentowa czes$¢ kapitatu obstawiana na jeden zaktad np. 0.02

Proces optymalizacji - fukcja "opt"

Gdy korzystasz z argumentu “wvector” od jakiego$ czasu, pewnie zauwazysz, ze jest dos¢
trudno znalez¢ zyskowny system z wieloma zaktadami, ktéry jest jednocze$nie oparty na
duzej DZIEDZINIE BADAWCZEJ. W ulatwieniu tego zadania zostat zaimplementowany
algorytm optymalizacyjny. Do celéw optymalizacji wykorzystywana jest, posiadajaca jeden
argument, funkcja ,,opt”. W linii polecen wpisuje si¢ zatem:

opt Arg ,gdzie:

Arg - argument, z przedzialu <0;1>, oznaczajacy dopuszczalna bezwzgledna rdznice
pomigdzy odwrotno$ciami maksymalnego i minimalnego kursu w odnajdywanych
wektorach ,,wvector”. Zostal on zastosowany aby mozliwe bylo ujednolicenie
warto$ci oczekiwanej z pojedynczego zakladu. Zaleca si¢ aby warto$¢ ta nie byta zbyt
duza. Z drugiej strony zbyt mala warto§¢ argumentu moze spowodowal, ze
optymalizator nie znajdzie wvector’a, dla ktérego obstawianie w ustalonej
DZIEDZINIE BADAWCZE] bytoby rentowne.

Po wpisaniu polecenia ,,opt” wraz z preferowanym argumentem, rozpocznie si¢ poszukiwanie
optymalnych (,,najbardziej zyskownych) parametrow argumentu ,,vwector” dla danej
DZIEDZINY BADAWCZEJ. Aby unikna¢ odnajdywania bardzo zyskownych ale rzadko
kiedy mozliwych do praktycznego zastosowania argumentow ,,wvector”’, mozesz ustanowi¢
minimalny odsetek meczy z DZIEDZINY BADAWCZEJ, na ktéry beda zawarte zaktady. Jest
to ,,BND%”, ktéory mozna znalez¢ i zmieni¢ w ,,Ogdlnych Ustawieniach” (,,General
Properties™). Wyjsciowo wartos¢ ,,BND%” jest ustawiona na 1%.

Wynikiem funkcji “opt” jest 3-wymiarowy wektor “wvector”, ktory mozesz zastosowaé w
funkcjach “sim” oraz “result”. Uprzedzamy, Ze proces optymalizacji moze zajac¢ bardzo duzo
czasu — nawet kilka godzin przy duzej DZIEDZINIE BADAWCZEJ. Mozesz sprawdzi¢ stan
procesu optymalizacji na pasku postgpu w dolnej czgsci okna programu. Po najechaniu
kursorem myszy na ten pasek, najlepszy aktualnie odnaleziony argument ,,wvector” zostanie
wyswietlony.
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Rys. 4.6. Pasek postepu.

‘?Match Statistics BETA Edition v.5.0 (ol
File Options Tools Help _I_I

General Desearch Domain

Categories:

Specify...]

WMinning (1)

[ General Properties... ]

romain Pestrictions:

Cphimization of wyeckor in progress, Current best vector is [5,20 7.50 1.25]|

Podczas uzywania funkcji optymalizacyjnej mozliwa jest normalna praca z programem
MatchStatistics, z wyjatkiem dokonywania zmian w DZIEDZINIE BADAWCZE]J.
Zablokowana jest wigc wtedy mozliwo$¢ zmiany kategorii, przedzialu czasu i warunkéw
,Ist” natozonych na DZIEDZINE BADAWCZA. Aby zatrzyma¢ proces optymalizacji uzyj
polecenia ,,break”.

Krok 5. POROWNYWANIE AKTUALNYCH KURSOW NA NADCHODZACE
MECZE U WIELU BUKMACHEROW

MatchStatistics pozwala na porownywanie kurséw na przyszte spotkania z oferty ponad 150
sieciowych bukmacheréow. Dzigki tej opcji bedziesz mogl szybko sprawdzi¢ gdzie
najkorzystniej obstawi¢ wynik interesujacego ciebie spotkania. Wystarczy wybra¢ zakres
bukmacherow ktorych ofert¢ chcesz porownywacé a MatchStatistics wybierze dla ciebie
najwyzsze kursy na spotkania z zaznaczonych przez ciebie lig. Przez porownywanie duzej
ilosci kursow zwigkszysz przecigtnie zysk o kilka procent z pojedynczego zaktadu co w
dhlugim terminie moze by¢ decydujace dla sukcesu strategii obstawiania.

UWAGA:

Aby uzyskac¢ dostgp do aktualnej oferty kursowej z serwera matchstatistics.com, konieczne
jest posiadanie waznego ,,Unikatowego Klucza Programu”. Klucz ten mozna naby¢ na stronie
: www.matchstatistics.com/payments/oddscomparison.php
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Wszystkie $Sciagnigte kursy moga by¢ opodznione od kurséw na zywo maksymalnie do 1h,
zwykle opoznienie nie przekracza jednak kilkunastu minut.

Do celu porownywania kursow na przyszte spotkania stuza dwa polecenia - "upcoming" oraz
"pe_upcoming".

Uzycie polecenia "pe upcoming"

Polecenie to w swej formie jest analogiczne do polecenia "pe result". Jego sktadnia wyglada
nastepujaco:

pe_upcoming WARUNKOWE WYRAZENIE DECYZYJINE

Po wpisaniu polecenia "pe upcoming", wybrane zostana mecze speiniajace warunek
okreslony w WARUNKOWYM WYRAZENIU DECYZYJNYM oraz spehiajace
jednoczes$nie ograniczenia natozone na DZIEDZINE BADAWCZA. Wybrane mecze zostana
umieszczone w tabeli zawierajace] nazwe¢ wydarzenia sportowego oraz najwyzsze kursy na
wygrana druzyny gospodarzy, remis, wygrana gosci. Pamigtaj, ze najwyzsze kursy sa
wybrane z oferty tylko tych bukmacheréw ktorych uwzglednia twoja baza danych’
Otrzymasz rowniez rodzaj zakladu (typ), ktéry powinien by¢ zawarty w danym meczu,
kierujac sie przyjetym WARUNKOWM WYRAZENIEM DECYZYJNYM. Ponad lista
wydarzen sportowych i kursow znajduja sig trzy pola. Po kliknigciu na konkretne wydarzenie
sportowe w trzech polach pojawia si¢ nazwy bukmacheréw. Sa to bukmacherzy, ktorzy daja
najwyzszy kurs odpowiednio na wygrana druzyny gospodarzy, remis, wygrana druzyny gosci.
Czasem jedno pole moze zawiera¢ wigcej niz jednego bukmachera. Oznacza to, ze kilku
bukmacheréw oferuje rowny, najwyzszy kurs na dany wynik.

Program MatchStatistics wspomaga obstawianie u wielu bukmacheréw kurso6w mieszanych,
typu 1X,12, X2. Jezeli chcesz obstawia¢ u wielu bukmacherdéw na tego typu kursy, istotne jest
okreslenie jaki procent stawki calkowitej postawi¢ u danego bukmachera. Przykladowo,
planujesz obstawia¢ zaktady 1X. Najwyzszy kurs w danym spotkaniu na wygrana gospodarzy
oferuje Expekt a na remis Unibet. Pod polami dotyczacymi wygranej gospodarzy i remisu,
pojawia si¢ w takim przypadku procenty oznaczajace jaka czes$¢ stawki catkowitej postawic
na dany rezultat u danego bukmachera aby catkowity wynik zaktadu byt tozsamy z zaktadem
1X u jednego ,,wirtualnego” bukmachera, ktory daje najlepsza ofert¢ na ten zaktad.

Przyklad 5.1. Poréwnanie kursow przy pomocy polecenie ,,pe_upcoming”

Zatdézmy, ze bierzesz pod uwage obstawianie u nastgpujacych bukmacherow : 24hPoker ,
Bet365 , Bet-At-Home , BetBoo , BetCRIS , Betsson , Blue Square , Bookmaker.com ,
Canbet , Centrebet , Diamond Sportsbook Int. , EuroBet , Expekt , [ASbet , Ladbrokes.

Utworz wige 1 zataduj baz¢ danych sktadajaca si¢ z podanych bukmacheréw (Tools-
>Database Generator Wizard). Podanych bukmacheréw wybierzesz szybko naciskajac prawy
przycisk myszy na liScie bukmacheréw 1 wybierajac ,,Select MatchStatistics A-rated
Bookmakers”.

? Liste¢ bukmacherow wida¢ w prawej czesci glownego okna programu. Mozesz ja modyfikowaé przez
utworzenie i zaladowanie nowej bazy danych.
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Chcesz obstawia¢ pitke reczna. Wpisz zatem w linii polecen:

struct *handball*

Interesuja ciebie tylko remisy, przy czym kurs na remis musi by¢ wyzszy od 9 a kurs na
wygrang gosci wigkszy od 1.15. Aby zobaczy¢ ktorzy bukmacherzy daja najwyzszy kurs na
mecze spetniajace ten warunek, wpisz w linie polecen.

pe upcoming odds0>9 && odds2=>1.15 ? bet0

Po chwili pojawi si¢ tabela z nadchodzacymi meczami, ktore speiniaja podane kryterium.

Rys 5.1. Okno z najwyzszymi kursami na nadchodzace spotkania pitki r¢cznej

Upcoming Events for your current research domain

Natch Details

Tvis Holstebro - Kolding KIF

Max 0Odds 1 = 4._40 ¥ o o l1.00

stake for het0

teans L 2 Decizion | stake |
i L

Fhein- n - Hamburg

Jezeli chcesz dane wydarzenie sportowe zniknglo z listy i1 nie pojawito si¢ juz wigcej (np. w
przypadku gdy obstawite§ juz ten mecz), kliknij prawym przyciskiem myszy na wybrany
mecz i wybierz : ,,Delete this match from list and don't show it again”.

Jezeli chcesz przejrze¢ najwyzsze kursy na wszystkie mecze, anuluj (o ile sa okreslone)
ograniczenia natozone na DZIEDZINE BADAWCZA (wybierz kategorie ponownie) oraz
uzyj polecenia z kryterium, ktére obejmie na pewno wszystkie mecze, przyktadowo:

pe_upcoming betl
W ten sposdb mozesz przejrze¢ najwyzsze kursy na wszystkie mecze z wybranej kategorii
(np. pierwsza liga angielska) bez dodatkowych warunkow. Pamigtaj, ze w tym przypadku

bezzasadne jest kierowanie si¢ sugerowanym zaktadem do zawarcia (bgdzie nim zawsze —
betl).
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Uzycie polecenia "upcoming"”

Polecenie to w swej formie jest analogiczne do polecenia ,result”. Jego sktadnia wyglada
nastepujaco:

upcoming wvector

Znaczenie i sktadnig argumentu ,,wvector” znajdziesz w dziale : Argument ,,wvector”. Uzycie
polecen ,result” oraz ,,sim”.

Po wpisaniu polecenia "upcoming" wybrane zostana najwyzsze kursy na mecze spelniajace
dane kryterium CRZ oraz ograniczenia nalozone na DZIEDZINE BADAWCZA. Otrzymasz
rowniez rodzaj zaktadu (typ) ktoéry powinien by¢ zawarty wedtug przyjetego systemu CRZ.

Enjoy MatchStatistics
www.matchstatistics.com
support(@matchstatistics.com
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